Ainevaldkond ,,Kunstiained”

1. Kunstipadevus

Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu
huvi ja seda jarjekindlalt hoida.

Suure-Jaani Koolis on kunstivaldkonna dppeainete dpetamise eesmérgiks kujundada
Opilastes kunstide analiiiisi- ja slinteesioskust ning eakohane kunstipddevus: suutlikkus
moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel; vdartustada Suure-
Jaani, Eesti ja maailma kultuuripérandit; niha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet;
kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks
loominguliseks tegevuseks, viirtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab enda
loomingulisi vdimeid ning vairtustab isikupdraseid ja keskkonnasdistlikke
lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi
viljendusvahendeid, arutleb eakohaste kultuuriliste sdnumite ja
vadrtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust ning viljendada kunsti
abil emotsioone;

3) védrtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka
koostodprojektides ning peab téhtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) mairkab ja vadrtustab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust;

5) seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut nii minevikus kui
ka tanapéeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsetest, ametitest ja
edasidppimise vdoimalustest.

2. Ainevaldkonna dppeained ja nende maht
Ainevaldkonda kuuluvad dppeainetena kunst ja muusika, mida dpitakse 1.— 9. klassini.

Kunsti ja muusika nddalatundide jaotumine kooliastmeti on kirjeldatud Suure-Jaani
Kooli dppekava tunnijaotusplaanis. Oppesisu kisitlemises teeb ainedpetaja valiku
arvestusega, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused, valdkonnapidevused ja
ildpadevused on saavutatavad.

3. Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstide valdkonna ainetes pdoratakse tdhelepanu Opilaste loovuse ja
eneseviljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu opitakse tundma



traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
mdistmist ning kriitikameelt. Opetuses keskendutakse Suure-Jaani piirkonnas
tegutsenud muusikute ja kunstnike loomingulisele tegevusele ja nende téhtsusele
piirkonna arengus.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jairgmised aspektid: teadmised
kunstidest; erinevate kunstide seostamine; ainealane (verbaalne) keel; loominguline
eneseviljendus; kunstiloomingu vastuvdtmine; oma-, kohaliku ja maailmakultuuri
vaartustamine; kultuurivairtuste kaitsmine.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jairgmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);
2) erinevate kunstide seostamine (siintees);
3) ainealane (verbaalne) keel;
4) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);
5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);
6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vadrtustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivéirtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepédevused on saavutatavad.

4. Uldpidevuste kujundamine

Kunstivaldkond kujundatakse kdiki iildpddevusi igapdevases dppetdds nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja  vidrtuspiddevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes  rohutatakse
kultuuriteadmisi ja  védrtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.
Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja
muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
koikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Opilaste koostddvalmidust kujundavad uurimuslikud
ja praktilised riihmat6dd, loovtodd, arutlused ja esitlused, iihismusitseerimine, iihistes
kunstiprojektides osalemine. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist
iihtsustunnet.

Enesemiéiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine
aitavad tundma oppida oma huve ja vdoimeid ning kujundada positiivset minapilti.

Opipidevus. Erinevad dpiiilesanded vdimaldavad pilastel teadvustada ning kasutada
oma Opistiili ja oma Oppimist juhtida. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid
tilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jarjekindlalt harjutada.

Suhtluspidevus. Toode esitlemine ning aruteludes osalemine arendavad véljendusoskust
ning ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete



ning loovtddde koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides
tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sonumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes uuenduslikke
ja loovaid lahendusi védirtustavad individuaal- ja riithmat66, uurimuslikud ning
probleemipdhised iilesanded ja dpitava sidumine niilidisaegse igapievaeluga.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Opitakse kasutama
kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse
matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja moisteid. Loomeliilesandeid tdites Opitakse
kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja
tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipddevus. Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid eesmargiparaselt teabe
otsimiseks, kogumiseks, todtlemiseks ja esitamiseks. Opitakse loominguga tegelemiseks
valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Opilased teadvustavad autoridiguste
jargimise kohustust digikeskkonnas ja moistavad digivahendite rakendamisega
kaasneda voivaid terviseriske ja ohutust.

5. Kunstiainete 16iming teiste ainevaldkondadega

Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes Oppeainetes omandatud teadmistele ja
siivendatakse neid. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja
padevused on omavahel seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Kooli ja piirkonna
traditsioonilised ja riiklike tdhtpdevadega seotud teemapédevad ja Oppeprojektid
voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada péadevusi.

Keel ja Kkirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku
enesevidljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite
kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja
kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist, samuti
matemaatiliste siimbolite, kujundite ning moistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse
ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriithmadega ning eri kultuuride
kommete ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kédelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi
ideid kavandada ja praktikas ellu viia.

Kehaline kasvatus. Arendatakse  kehatunnetust, tdhelepanu,  motoorikat,
reageerimiskiirust, riitmitunnetust ja (silma ja kée) koordinatsiooni.

6. Libivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiaineid seostatakse kdigi ldbivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas nii Opitulemuste kui ka dppesisu kavandamisel 1dhtudes kooli pohivédrtustest,
Oppeaasta eesmarkidest, kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.



Kodanikualgatus ja ettevétlikkus. Opilasi julgustatakse viljendama oma seisukohti
ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Praktiliste loovtegevuste kaudu leiutatakse ja katsetatakse
uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ning tookeskkonnas
toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat moju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, todvahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse
kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapédevaelus,
parandkultuuri arenemist tinapdevases globaliseeruvas maailmas. Opilasi suunatakse
osalema iihiseid vaidrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid, etendused, laulupeod).

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine. Opilastes kujundatakse iseseisva ja riihmas
Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning
hoiakute omandamisel. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega igapievaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega ja ainevaldkonnaga seotud erialade ja
edasidoppimise voimalustega.

Keskkond ja jidtkusuutlik areng. Teabekeskkond. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.

7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste
dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus on moddukas, jaotub Oppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jatab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel Oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades
erinevaid kaasaegseid dppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid dpistiile,
et toetada nende kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
Opilaste huvisid ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures
Opilaste individuaalsust ja konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapdevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja
-vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond, kéiakse Oppekéikudel, kontsertidel, teatrites, muuseumides,
looduses, niitustel, raamatukogudes, jne;

7) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja
rahvakultuurist;

8) tunnivilise loomingulise tegevuse voOimalused koolis on koorilaul, solistid,
ansamblid, niituste kavandamine, kunstiring, to6toad.

8. Hindamise alused

Opitulemuste hindamise aluseks on Suure-Jaani Kooli dppekava iildosas sitestatud
hindamise korralduse pdhimdtted. Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat



hindamist. Kujundava hindamise puhul keskendutakse eelkdige Opilase arengu
vordlemisele tema varasemate saavutustega. Kokkuvdtval hindamisel vorreldakse Opilase
saavutusi taotletavate dpitulemustega.

9. Ainekavad
9.1. Muusika

Muusikadpetuse eesmirgiks on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem,
tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja loovat
isiksust.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;
2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiiiisilise
ja emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste véédrtushinnangute
kujunemisel;

6) dppija huvi ja isikupéra.

Muusika oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pillimdng, muusikaline litkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning
Ooppekaigud.

I kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb rodmu laulmisest ja pilliméngust, omaloomingust ja muusikalisest liikumisest
ning muusika kuulamisest;

2) saab esmase iihislaulmise ja koorilaulu kogemuse ning pillimédnguoskused;

3) kuulab keskendunult muusikat, enda ja kaaslaste muusikaesitusi ning avaldab selle
kohta oma arvamust;

4) mingib loomeideedega ning katsetab musitseerimisel erinevaid muusika
véljendusvahendeid;

5) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi muusikategevustes, sh muusikalist
kirjaoskust (helivéltused, riitmid ja pausid; 2- ja 3-osaline taktimodt; JO- ja RA-
astmerida, JO-voti; muusikalised oskussdnad vastavalt valitud teemadele).

I kooliastme opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba tooni ja selge diktsiooniga iiksi,
ansamblis v0i kooris;

2) véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;



3) laulab eakohaseid laste-, midngu- ja mudellaule, regilaule, kaanoneid, eesti ja teiste
rahvaste laule;

4) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius), ,,Mu koduke* (A. Kiis),
»liliseb, tiliseb aisakell (L. Wirkhaus); lastelaulud ,,Lapsed, tuppa®, ,,Teele, teele,
kurekesed®, ,,Kevadel® (,,Juba linnukesed...*), ,,Uhti, uhti, uhkesti®, ,,Emakesele” (M.
Hérma), ,,Rongisdit™ (G. Ernesaks);

5) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, arutleb suuliselt
kogetu tile;

6) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda lauldes.

Pilliméing

Opilane:

1) rakendab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates ostinato’des ja/voi kaasmingudes;

2) musitseerib voimalusel vidikekandlel voi plokkfloodil esmaseid méanguvotteid
kasutades;

3) mdistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda pillimangus.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) véljendab muusika sisu ja karakterit litkumise kaudu iiksi vi rithmas;

2) kasutab litkumisel muusika véljendusvahendeid,

3) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

4) moistab muusikalise kirjaoskuse tihtsust ja rakendab seda liikumisel.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) rakendab omaloomingus muusika véljendusvahendeid (meloodia, riitm, tempo,
tamber, dliinaamika);

2) loob lihtsaid riitmilis-meloodilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse, laulusonu jne);

5) kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamisel;

6) viljendab muusika meeleolu kunstitoodes;

7) moistab muusikalise kirjaoskuse tdhtsust ja rakendab seda omaloomingus.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2) kirjeldab, iseloomustab ning vordleb kuulatava laulu voi muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud oskussdnavara ning muusika viljendusvahendeid (meloodia,
riitm, tempo, timber, diinaamika);

3) eristab ja iseloomustab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat, sh muusikaZzanre
(marss, valss, polka);

4) otsib infot erinevatest etteantud allikatest, eristab kola ja vdlimuse jérgi eesti rahvapille
ning kirjeldab neid.

IT kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb rddmu nii iseseisvast kui ka iihisest muusikategevusest ja vaddrtustab
musitseerimist;

2) teadvustab ja hindab oma muusikavoimeid, arendab neid muusikategevustes —
laulmises, pillimidngus, omaloomingus ja muusikalises litkumises;



3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;

4) osaleb aktiivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiilisib oma
arvamusi ja valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja vdartustab laulupidu;

7) mérkab ja teadvustab kultuurilist mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallikatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;
9) viirtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) vairtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist kirjaoskust
(helivéltused, riitmifiguurid ja pausid; taktimdot 4/4, C ja eeltakt; duur- ja moll-helilaad,
voimalusel helistikud C-a, G-e, F-d; muusikalised oskussonad vastavalt valitud
teemadele).

IT kooliastme opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab hédle isikupdra arvestades vdimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku
kehahoiu, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehiélseid laule, kaanoneid ning
teiste rahvaste laule;

3) véirtustab iihislaulmist, laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn* (F. Pacius),
»Eesti lipp* (E. Vork), ,,Kui Kungla rahvas®“ (K. A. Hermann), ,,Eestlane olen ja
eestlaseks jadn* (A. Mattiisen), ,,Mu isamaa armas® (saksa rahvalaul), ,,Meil aiadédrne
tdnavas“ (eesti rahvalaul), ,,Piiha 66 (F. Gruber), ;

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vo1 kuulajana ning analiitisib
kogetut suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.
Pilliméng

Opilane:

1) siivendab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning méngib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméngudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades voimalusel plokkfloodil ja/voi
viikekandlel voi muul meloodiapillil; rakendab pillimdngus digivoimalusi;

3) seostab absoluutseid helikdorgusi noodipildis klaviatuuri ja/voi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.
Muusikaline liikumine

Opilane:

1) tunnetab, analiiiisib ja véljendab litkumise kaudu muusika véljendusvahendeid
(meloodia, diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab liitkumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke
karaktereid ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab liikumises muusikateadmisi.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada ning eksida; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;
2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge voi ostinato’sid keha-, riitmi-
ja plaatpillidel ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;



4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades TUksi ja/vdoi riihmas lihtsa
instrumentaalpala, esitab seda.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) kirjeldab ja analiilisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust
kasutades;

2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu liike, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika stindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomeinimeste
loometegevust ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hiile- ja kooriliike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning
tuntumaid Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt siimfooniaorkestri pilliriihmi;

6) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja
kirjalikult, annab kuuldule ja ndhtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

11 kooliastme 10puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, vaartustab muusikat ning muusikategevust kultuuri
ja igapdevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;
3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rithmas (klassis, kooris, ansamblis);

4) arendab loomeideid muusikalise eneseviljenduse kaudu: katsetab ideid
muusikategevustes, leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja
erinevaid lahendusi ning on piisiv ja jérjekindel;

5) tunnetab ja rakendab litkudes muusika karakterit ja vidljendusvahendeid;

6) vairtustab kodukoha ja Eesti muusikapirandit ning niitidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/voi pillimangijana ning osaleb laulupidudel;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, vairtustab kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud
keskkonnasse;

9) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille
hulka kuuluvad heliviltused, riitmifiguurid ja pausid: iihe votmemargiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe votmemaérgiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada
sellest elukestva harrastuse voi elukutse.

I1I kooliastme opitulemused

Laulmine

Opilane:

1) laulab iihe- ja/voi mitmehédlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris;



osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véirtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti
hiimn* (F. Pacius), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Ernesaks), ,,J44 vabaks, Eesti meri*
(V. Oksvort), ,,Laul Phjamaast* (U. Vinter), ,,Saaremaa valss“ (R. Valgre), ,,Mul meeles
veel“ (R. Valgre), ,,Oma laulu ei leia ma iiles” (V. Ojakéir); ,,Majakene mere #ires* (U.
Vinter);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiilisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii liksi kui ka rithmas lauldes,
tunneb oma hiéleaparaati ja teab, et hiélt on vaja hoida.

Pilliméing

Opilane:

1) méangib keha-, riitmi- ja plaatpille, voimalusel plokkflooti ja/voi vidikekannelt,
rakendab digivdimalusi pilliméngus;

2) musitseerib vdimalusel akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid ménguvotteid
kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pdhjendab oma
valikut;

4) siivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskust, rakendab muusikalist
kirjaoskust, musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi rithmas kaasminge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (nt regivarss, laulusonad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Muusikaline liikumine

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda liikumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &ra erinevad muusikavormid ning viljendab neid
loovliikumise vdi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise litkumise viise, valib muusika karakteriga sobiva
vidljenduse ning pohjendab oma valikuid (nt rokk, dzdss, hip-hop, rahvaste muusika jm);
4) rakendab litkumises muusikateadmisi.

Muusika kuulamine

Opilane:

1) uurib kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab
sobivaid nditeid ja pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid,
lahtudes muusika véljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise,
hééleliike, leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekéike
suuliselt ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi
kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondji;



7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid
ning dppimisvdimalusi,

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargib autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

9.2. Kunst

PdShikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse
motlemis-, koostdo- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi. Kunst voimaldab
pohikoolidpilastel tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate
omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jairgmisi osaoskusi:
1) uurimine ja oma ideede arendamine,
2) viljendusvahendite loov rakendamine,
3) teadmised visuaalkultuurist,
4) motestamine ja refleksioon.
Kunsti oppe- ja kasvatuseesmiirgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid tilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri
tehnika- ja toovotteid;

5) kirjeldab liihidalt enda t66d ja tulemust.

1. klassi kunsti 6pitulemused ja oppesisu
Opitulemused
Opilane:

1) oskab kasutada ohutult toOmaterjale, -vahendeid ja kunstitehnikaid
loominguliseks eneseviljenduseks;

2) peab silmas pildi kompositsioonireegleid;

3) oskab kujutada litkuvaid figuure;

4) véirtustab enda toddes erinevaid lahendusi;

5) maérkab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas;

6) tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest;

Oppesisu:
Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine: tdisfiguur eestvaates, portree
eestvaates. Eluslooduse (loomad, linnud, putukad jne iseloomulikus asendis) kujutamine

joone ja silueti abil. Tutvumine geomeetriliste pdhivormidega seoses



igapidevaesemetega (ruumiliselt voolimisel ja meisterdamisel ning tasapinnaliselt
joonistamisel ja maalimisel figuuride {ilesehitamise {ihe vdttena).

Virvi-, kompositsiooni- ja perspektiividpetus. Kuuevérviring: pohivirvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel saadavad II astme virvid (oranz, roheline, violett).
Meeleolu véljendamine varvidega.

Disain ja kirjadpetus. Meisterdamine.

Vestlused kunstist. Kunst (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika) timbritsevas
keskkonnas. Plakatikujundus. Kaaslaste t66de analiiiis, tolerantne suhtumine
kaasdpilaste toddesse.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid.

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pehmest materjalist. Erinevate tekstuuride
loomine. Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalist (pakendid, plastid, traat jne).
Voltimine: karbid, loomad jne.

Maal. Kattevirvidega (guass jt) maalimine spontaanselt ja 1dbimdeldult. Maalilise pinna
saamine kriidi- ja olipastellidega. To6tamine virvija viltpliiatsitega. KollaaZ rebituna
vérvipaberitest ja/voi makulatuurist.

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks. Paljundusgraafika: natuur-, papi- ja materjalitriikk

2. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu

Opitulemused
Opilane:

1) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; jirgib enamasti dpitud
t00- ja ohutusvotteid;

2) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise t60votteid ning tehnikaid;

3) oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja oma eelistusi pohjendada ning
kirjeldada ka kaaslaste tdid,

4) paneb tdhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

5) véértustab erinevaid lahendusi oma t60s; kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda
t60 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida
ma protsessi kdigus dppisin?

6) tunneb rodmu loovast tegutsemisest ning katsetab oma modtete erinevaid
visuaalseid véljendusi.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine: portree eestvaates, tdisfiguur eest- ja
kiilgvaates, eluslooduse (loomad, linnud, putukad jne iseloomulikus asendis ja

litkkumises), eluta looduse (kivid, vesi jne) kujutamine; vormi tilesehitamine
geomeetriliste kujundite abil.



Virvi-, kompositsiooni-, perspektiiviopetus. Kuuevirviring: pohivarvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel saadavad II astme vérvid (oranz, roheline, violett);
helestamine ja tumestamine; meeleolu véljendamine virvidega. Pea- ja kdrvalelemendid
ning taust; riitm, rithmitamine. Suuruse ndiline vihenemine kauguses;

Disain (kujundus, kujundamine. Tarbevormid; etenduse kujundus; raamat kui
kunstiobjekt.

Vestlused kunstist. Kunst {imbritsevas keskkonnas; kaaslaste t60de vaatlus, tolerantne
suhtumine kaasdpilaste toddesse; rahvakunst. Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz,
skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pehmest materjalist; erinevate tekstuuride
loomine.

Meisterdamine. Loodus- ja tehismaterjalist (pakendid, plastid, traat jne); voltimine
(karbid, loomad, inimesed jne).

Maal. Maalimine kattevérvidega (guass jt) spontaanselt ja 1dbimdeldumalt; td6tamine
vérvi- ja viltpliiatsitega; kollaaz. Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega; punkti ja joone kasutamine mustrite
loomiseks.

3. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
Opilane:

1) tunneb rodmu kunstis méngulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja
kaaslaste toid ning véértustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele virvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri to6votteid ning
tehnikaid;

5) tunneb ldhiiimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
néitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid,

6) seostab vormi otstarbega ning viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;



7) kirjeldab visuaalse kultuuri niiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri-ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimene kui graafilise kujutamise keskne objekt.
Lihtsamate anatoomiliste vormide kujutamine. Inimfiguuri pShiproportsioonid ja
mahtude jaotumine. Néotiiiip ja ndoosade pShiproportsioonid. Eluslooduse (loomad,
linnud, liblikad jne iseloomulikus asendis ja litkumises, eluta looduse (kivid, vesi) ja
tehisvormide (ehitised, sdidukid jne) kujutamine joone ja silueti abil. T66 geomeetriliste
pohivormidega seoses igapdevaeluga. Joonte omadustega tutvumine. Tegelikud ja
illusoorsed jooned. Joonekompositsioon. Heledad jooned tumedal pinnal. Joonte
orientatsioon (vertikaal- ja horisontaaljooned, sirg- ja koverjooned). Joonte kvaliteet.
Joonetugevus viljendusvahendina. Pidev- ja katkendjoon. Joonlaua kasutamine.

Virvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus. Kuuevirviring: pohivérvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel saadavad II astme vérvid (oranz, roheline, violett).
Helestamine ja tumestamine ning kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu véljendamine
véirvidega. Pildi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinevad
suhted). Pea- ja korvalelemendid ning taust. Pildi liksikosade tasakaal. Riitm,
rihmitamine ning osalinekattumine. Ribaornament. Suuruse vihenemine kauguses.

Disain igapievaelus. Meisterdamine, 1dhtudes otstarbest, materjalist, tehnoloogiast
(minguasjad, pakendid, ruumikaunistused, maketid jne looduslikest ja
tehismaterjalidest). Riitmiharjutused ja mingud kirjaclementide ja tdhtedega
(joonistatult, maalitult, rebitult, volditult). T66d joonlaua ja sirkliga.

Vestlused kunstist. Kunst meie iimber. Oma kodulinna/asula, kodumaja/korteri, toa,
suvekodu, aia/pargi kujundus. Kunst ruumis- kunstimuuseumid, - galeriid.
Maailmakuulsad maalid. Tuntumad ajaloolised vaatamisvaddrsused maailmas.
Raamatukujundus. Kujundamine teatris. Multifilmid. Virtuaalne maailm. Tegelikkuse ja
virtuaalsete keskkondade vordlus.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur. Voolimine savist voi muust pehmest materjalist. Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist (pakendid, plastid, traat jne).

Voltimine. Karbid, loomad, inimesed jne; PapjeemaSee tehnikas maski valmistamine.

Maalimine. Kattevirvidega (guass jt) maalimine spontaanselt ja labimdeldult. Maalilise
pinna saamine kriidi- ja dlipastellidega. T66tamine vérvi- ja viltpliiatsitega. Kollaaz
rebituna virvipaberitest ja/voi makulatuurist;

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja viltpliiatsitega. Punkti ja joone kasutamine faktuuri
loomiseks. Paljundusgraafika:natuur-, papi- ja materjalitriikkk guasi voi temperaga.



1 Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I1 kooliastmes

6. klassi 10petaja:
1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) eksperimenteerib mdtete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatoodes iihise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka viljaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;
6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;
7) mdistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
8) nieb loodust ja keskkonda sdistva tarbimise voimalusi,
9) teab autorluse iildisi pohimotteid.

4. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
Opilane:

1) hindab modtmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide vahelisi
suurussuhteid;

2)kujutab vaatluse jirgi ees asetsevaid objekte arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist liksteise suhtes;

3)arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes,
ndo  kujutamisel silmade asukohta sellel.;

4)kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses;

5)segab ja kasutab maalimisel erinevaid toone;

6)saab kolmanda astme virvid esimese ja teise astme virvide segamise teel;
7)eristab sooja ja kiilma koloriiti;

8)kujundab oma ldhemat {imbrust (stend, klassiruum,oma tuba, ménguvéljak jne)
lahtudes otstarbest;

9)analiiiisib triikise kujunduse osi ja terviklahendust;
10)kasutab dpitud ainealaseid mdisteid kones ja kirjas.
Oppesisu

Kujutamis- ja vormiépetus. Umbruse kujutamine. Erinevate objektide kujutamine:
erinevad majad linnas ja maal. Pildiruum-ruumilisuse edastamine (esemete
suurussuhted). Kompositsioon-tasakaal, domineeriv osa pildil, koloriit, liikuvus. Inimene
tegevuses, nidgu, meeleolu, litkumise kujutamine.

Virviépetus. Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-, sinakas pruunikasroheline);
kolmanda astme virvide saamine esimese ja teise astme vérvide segamise teel; piiratud



arvu virvidega maalimine (ka monokroomselt); koloriit (soe ja kiilm).

Disain. Margid-liiklusmérgid ja nendest tulenevalt uute mirkide kujundamine. (Nime)
Téahtede kujundamine. Foto, digitaalgraafika ja video kasutamine lahiiimbruse uurimisel
(vOoimalusel). Ilmastikundhtuste jdddvustamine. Triikiste, filmide, koomiksite,
arvutimingude, reklaamide pildikeele ja kujundamise uurimine ja vordlemine.

Konelused kunstist. Kunstiteoste analiiiis, kunstiiirituste kiilastamine,ndhtu pdhjal
arutelu, Erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, kultuuride
eriparad. Viérvi roll suurteostes. Rahvakunst- tikandid, vookirjad. Vdimalusel toimuvad
muuseumitunnid KUMU-s v&i kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid

Maalimine kattevérvide ja akvarellidega; t60d kriidi- ja Olipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz varvipaberist ja/voi makulatuurist. Joonistaminegrafiit-, varvi-,
vilt- ja pastapliiatsiga; graafikatehnikad: korgtriikkk (nt papi-, materjali-,linooltriikk) ja
lametriikk (mono- ja diatiiiipia). Loob erinevaid tekstuure ja faktuure. Kasutab tehnilisi
abivahendeid (joonlaud, sirkel) vastavalt vajadusele ja voimalustele.

5. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
Opilane:

I)Hindab modtmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide vahelisi
suurussuhteid.

2)Kujutab vaatluse jérgi ees asetsevaid objekte arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist iiksteise suhtes.

3)Arvestab tédisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta sellel.

4)Kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses.

5)Leiab erinevaid ameteid kdige enam iseloomustavad tunnused (keskkond, riietus,
toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes kompositsioonides.

6.)Leiab asjakohast pildilist infot, niidiseid ja eeskujusid ning kasutab neid
loominguliselt oma t50s.

7)Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt hulka erinevaid toone; saab kolmanda
astme virvid esimese ja teise astme varvide segamise teel; kasutab maalimisel piiratud



vérvivalikut; eristab sooja ja kiilma koloriiti.

8)Eristab siimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja kompositsioone.
9)Eristab piiratud ja piiramata pinda.

10) Loob vorgustiku abil piiramata pindu, nimetab nende kasutusalasid.
11) Katsetab eeltdona erinevaid kompositsioonilisi lahendusi.

12)Kujundab oma ldhemat iimbrust (stend, klassiruum, oma tuba, ménguvéljak jne)
lahtudes otstarbest.

13)Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku).
14)Iseloomustab kunstiliike (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain).

15)Loetleb natiiirmortides kasutatavaid objekte ja seletab nende {ildistamise alusel
natliirmordi mdistet. Eristab natiitirmorti teiste zanrite hulgast; tunneb dra portree-,
maastikuzanri.

15)Toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui vormilisi elemente; kasutab opitud
ainealaseid moisteid kones ja kirjas; kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur)iseloomulikke jooni.

16)Suhtub madistvalt enda ja teiste toddesse ning limbritsevasse kunsti.
17)Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.
Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja ndo proportsioonid,
miimika; inimene tegevuses; vaikelu.

Virvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus. Uhe virvi erinevad toonid (kollakas-,
pruunikas-, sinakas- roheline jne.); piiratud arvu virvidega maalimine; akromaatilised ja
kromaatilised virvid; simmeetria ja asiimmeetria; plaanilisus pildi pinnal.

Disain ja kirjadpetus. T66d joonlaua ja sirkliga (ornament); teksti kujundamine;
Initsiaal.

Vestlused kunstist. Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst);
kunsti véljendusvahendid (punkt,joon, pind, vérv jne.); kunstimélestised. Voimalusel
toimuvad muuseumitunnid KUMU-s voikunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid

Maal- maalimine katteviarvide ja akvarellidega, Olipastellidega; t66d virvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz vérvipaberitest ja /vOi makulatuurist; graafika- joonistamine
grafiit- vérvi- ja viltpliiatsiga;skulptuur — ldikamine pehmetest materjalidest.



6. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu
Opitulemused
Opilane:

I)Hindab modtmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide vahelisi
suurussuhteid.

2)Kujutab vaatluse jéirgi ees asetsevaid objekte arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemistiiksteise suhtes. Selgitab varju tekkimise pohimotet.

3)Arvestab tdisfigkoloriiti; teisendab vérvimodulatsiooni pdhimdttel pildi koloriiti
segades koik virvid ldbi iihe juhtvirviga. Segab ja kasutab maalimisel iga varvi suurt
hulka erinevaid toone; saab kolmanda astme vérvid esimese ja teise astme virvide
segamise teel.

4) Saavutab kompositsiooni tasakaalu; méarab teose dominandi, loob selle teadlikult oma
to0s.

5) Eristab siimmeetrilisi ja asimmeetrilisi vorme ja kompositsioone.
6) Eristab piiratud ja piiramata pinda.

7)Kujutab tasapinnal pdord- ja kandiliste kehade mahulisust ja nende asukohta silmapiiri
suhtes.

8)Kujundab oma ldhemat timbrust (stend, klassiruum, oma tuba, minguviljak jne
ldhtudes otstarbest.

9)Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetabselle traditsioonilisi ja kaasaegseid
kasutusvoimalusi.

10)Iseloomustab kunstilitke (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain) ja nende
véljendusvahendeid (punkt, joon, pind, vérv, vorm jne).

11)Loetleb natiitirmortides, kasutatavaid objekte ja seletab nende iildistamise alusel
natiitirmordi mdistet.

12)Eristab natiilirmorti teiste Zanrite hulgast.

13)Tunneb &ra portree-, maastikuzanri.

14)Toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui vormilisi elemente.
15) Selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni erinevust.

16) Kasutab dpitud ainealaseid mdisteid kdnes ja kirjas.

17)Vairtustab oma(rahvus)kultuuri kdorval kohalikku (elukoha) kirjeldab Eesti
rahvakunstile (rahvariided, tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni.



18)Kavandab t66d ldhtuvalt materjali, tehnika ja/vdi tehnoloogia eripdrast; kasutab
tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel, triikipress jne) vastavalt vajadusele ja
vOimalustele.

19)Kasutab maalimisel piiratud vérvivalikut (sh maalib monokroomselt).
20)Kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma.
Oppesisu

Kujutamis- javormiopetus. Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja ndo proportsioonid;
inimene tegevuses, inimese, looduse ja tehisvormide suhe; visandamine natuurist.
Vaikelu (natiitirmort); varju tekkimine. Langev vari.

Viirvi-, kompositsiooni- perspektiividpetus. Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas pruunikasroheline), kolmanda astme vérvide saamine esimese ja teise astme
virvide segamise teel; piiratud arvu virvidega maalimine (ka monokroomselt); koloriit
(sh soe ja kiilm). Kompositsiooni tasakaal. Pildi dominant; siimmeetria ja asiimmeetria;
piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus pildi pinnal; p6ord- ja kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt.

Disain. Keskkonna kujundus sise- ja vélisruumis (stend, klassiruum, oma tuba,
minguviljak jne); ornament (sh rahvuslik); raamatu ja muu triikise kujundus (sh initsiaal,
vinjett, fantaasiakiri jne); koomiks.

Vestlused kunstist. Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain)
iseloomustus. Kunsti véljendusvahendid (punkt, joon, pind, virv, vorm jne);
Kunstimdisteid (originaal, koopia, voltsing, reproduktsioon, jne); rahvakunst;
kultuurivairtused ja kunstimélestised; massi- ja kommertskultuur. Voimalusel toimuvad
muuseumitunnid kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur. Skulptuuride modelleerimine savist ja ldikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne); keraamika; reljeef.

Maal. Maalimine kattevérvide ja akvarellidega; t66d kriidi- ja Glipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaZ varvipaberist ja/voi makulatuurist.

Graafika. Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja pastapliiatsiga; graafikatehnikad:
korgtriikk (nt papi-,materjali-, linooltrikkk) ja lametriikkk (mono- ja diatiilipia).uuri
kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndokujutamisel
silmade asukohta sellel; kujutab veenvalt inimest erinevas asendis jategevuses.

Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I1I kooliastmes

9. klassi 10petaja:
1) oskab loomingulises tegevuses, loovtod ning uurimise ja refleksiooni kéigus
kasutada loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;
2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi vdimeid, véartustab isikupédra ja



erinevaid lahendusi;

3) eksperimenteerib mdtete, moistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

5) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipédrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) modistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja niitidiskunsti rolli iihiskonnas;

8) viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades
kunsti oskussGnavara;

9) kiéitub fiilisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues jakasutades autorlust,

10) mdtestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

7. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) Loeb inimese keha-asenditest ja ilmetest (ka pildil) vélja tema meeleolu ja tundeid.
2)Mairab (objektidel voi pildil) langeva ja omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi.

3)Modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja varjuga.

4)Selgitab mdistete ,,virv” ja ,,varvus” erinevust.

5)Konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist.
6)Kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel.

7)Selgitab reklaami eesmirke ja moju.

8)Nimetab visuaalse reklaami peamised elemendid (visuaal, pealkiri, 166klause).
9)Kirjeldab tuntumaid mérke ja stimboleid puudutavaid seoseid sisu ja vormi vahel.
10)Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
11)Madrab kujutamisainestiku alusel kunstiteose Zanri (religioosne, miitoloogiline,
ajaloo-, olustikumaal).

12)Suhtub loominguliselt erinevatesse ndhtustesse: karikatuur, sarz; grafiti; tegevuskunst
(hdppening , performance ); massikunst (foto, film, video, reklaam); kits; virtuaalne
kunst.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormiopetus.

Umbruse kujutamine- tinav, taludu, kdrghooned. Hoonete vilisdetailide toomine. Pildi
muutmineefektsemaks — peegeldus, illusioon, perspektiiv. Asjade kolmemdotmelisus.
Natiitirmordi koostamine ja selle jirgi joonistamine. Valgus, vari, ldige, langev vari.
Inimene ,suunatud pilk, ndo detailid. Erinevate meeleoludega inimeste véljendamine.
Geomeetrilised kujundid stimbolitena.

Virviopetus

Virvide kontrastid, vastastikused mdjud, kooskdlad, tasakaal, védrvimodulatsioonid,
ruumiillusioonid.Mdisted virv ja varvus.

Disain

Geomeetriliste kehade kasutamine. Mairkide ja kujude mitmetdhenduslikkus.
Firmamargid, logod.Omaloodud kirja (Srifti) kujundamine, kasutamine. Kombinatoorika
tasapinnal ja ruumis mitmesugustest materjalidest.

Vestlused kunstist

Kunstiga seotud elukutsed. Muuseumide, niituste kiilastamine: arutelud,



kunstiterminoloogia kasutamine. Erinevate kultuuride tuntumad kunstiteosed. Kunst
Eestis ja maailmas-keskajast barokini. Rahvakunst-erinevad tikandid esemetel, riietuses.
Kasutatavad tehnikad ja materjalid

Digitaalse tehnika kasutamine loovtdddes (foto, video, digigraafika).

Maalimine erinevatele materjalidele (puit, klaas, paber). Erinevad triikitehnikad.
Skulptuur

Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest materjalidest (nt papjeemasee,
plastid, papp, puit, traat jne); installatsioon.

Maal

Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel,

Graafika

Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga.

8. klassi kunsti 6pitulemused ja oOppesisu

Opitulemused

Opilane:

1)Tunneb visuaalse kunsti pohimdisteid ning oskab neid kasutada kdnes ja kirjas.
2)Oskab kasutada koiki 8. klassi ainekavas olevaid toOmaterjale, - vahendeid ning
kujutamise ja kujundamise viise kunstiliseks enese-viljenduseks.

3)Tunneb vormi-, vérvi-, kompositsiooni-, perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid
reegleid.

4)Oskab iildjoontes eristada visuaalse kunsti arenguetappe.

5)Eristab korgkultuuri massikultuuri ndhtustest.

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Inimese kujutamine. Poolprofiil; karikatuur ja sarz.
Kehakeel (sh miimika); vormi karakteri edasiandmine. Inimese, loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine. Esemete modelleerimine valguse ja varjuga (valgus, langev ja omavari,
tdis- ja poolvari).

Virvi-, kompositsiooni- ja perspektiiviopetus. Virvide optiline segunemine;
kompositsiooniskeemid; kuldldige.

Disain ja kirjadpetus. Mirk ja stimbol (peremark, firmamark, piktogramm, eksliibris).
Karikatuur; kunsti areng keskajast 20. saj. 10puni; kunsti piiride avardumine;
inspiratsiooniallikad ja looming; kitSiolemus.Voimalusel toimuvad kunstimuuseumis.
Kasutatavad tehnikad ja materjalid. Skulptuur-modelleerimine erinevatest
materjalidest.

Maal. Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Graafika. Joonistamine sée, tuSi ja virviga, sule ja pintsliga, vérvilise pliiatsi,
viltpliiatsiga.

9. klassi kunsti opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1)Loeb inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka pildil) vélja tema meeleolu ja tundeid.
2)Lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema karakteersuse ja emotsionaalsuse
saavutamiseks.

3)Kasutab kujundit oma mdtete edastamiseks.

4)Kasutab kunstiteost voi - stiili oma loomingu eeskuju voi ldhtepunktina.

5)Méérab (objektidel vdipildil) langeva ja omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab
nende erinevusi.

6)Modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja varjuga.



7)Kasutab teose kompositsiooni ja koloriidi tasakaalustamiseks ning olulise
esiletoomiseks paindlikult varvide kontraste (soe-kiilm, hele-tume, hulgakontrast).
8)Suurendavad- vihendavad toonid).

9)Selgitab moistete ,,varv” ja ,,varvus” erinevust.

10)Tunneb &ra kolmnurkse, diagonaalse ja kuldldikelise kompositsiooniskeemi.
11)Kasutab kadreerimise erinevaid voimalusi.

12)Viljendab emotsioone ja kujutab ndhtusi abstraktse kompositsioonina.

13)Analiiiisib vormi ndilist muutumist sdltuvalt vaatepunktist (vaataja asukohast).
14)Konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil perspektiivvaateid objektidest ja ruumist.
15)Kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel.

16)Analiiiisib (piltidel ja looduses) virvide ndivat muutumist sdltuvalt objekti.
17)Analiiiisib kunste argikeskkonna osana (keskkonnaesteetika).

18)Seostab keskkonna elemente (moobel, trikkised, tarbeesemed, ruum, ehitised,
linnakujundus, haljastus, monumendid jne) kunstniku to6ga.

19)Kirjeldab iildjoontes peamisi disaini alaliike: graafiline, keskkonna-, tootedisain,
tarbekunst (sh mood, reklaam, ruumikujundus jne).

20)Valib kujundatavale sobiva Srifti, arvestab kirjaoptikat; selgitab reklaami eesméirke ja
moju.

21)Nimetab visuaalse reklaami peamised elemendid (visuaal, pealkiri, 166klause).
22)Kirjeldab tuntumaid maérke ja stimboleid puudutavaid seoseid sisu ja vormi vahel.
23)Vordleb erinevaid kujundusstiile arvestades kunstniku kéekirja, sihtgruppi,
traditsiooni, ajastut.

24)Kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
25)Maérab kujutamisainestiku alusel kunstiteose Zanri (religioosne, miitoloogiline,
ajaloo-, olustikumaal).

26)Eristab ja kirjeldab selgete tunnustega kunstistiile (nt gootika, juugend, kubism,
opkunst); suhtub kriitilis- loominguliselt kunsti ja kultuuri erinevatesse néhtustesse:
karikatuur, sarz; grafiti; tegevuskunst (happening, performance); massikunst (foto, film,
video, reklaam); kits; virtuaalne kunst.

27)Kasutab ainespetsiifilist keelt kunstide kirjeldamisel ja motestamisel.

28)Viirtustab maailmakultuuri mitmekesisust. Toob vélja maailmakultuuri elemente
oma- ja kohaliku kultuuri nédhtustes.

29)Kirjeldab kunstiméilestiste sdilitamise viiside (restaureerimine, renoveerimine,
konserveerimine) erinevusi.

30)Toob néiteid autorikaitse reeglitest.

31)Viljendab end erinevate joonistus- ja maalivahendite kaudu spontaanselt
(visandlikult) ja kaalutletult (viimistletult).

32)Valib iseseisvalt oma idee teostamiseks sobivaid vahendeid ja tehnoloogiaid (sh
arvuti, videokaamera) ning véljundeid (sh assamblaaz, installatsioon jne).

33)Selgitab korg-, siigav- ja lametriiki tehnoloogilist erinevust.

Oppesisu

Kujutamis- javormidpetus. Inimese kujutamine: kehakeel (sh miimika); vormi karakteri
edasiandmine; inimese, loodus- jatehisvormide stiliseerimine, deformeerimine; esemete
modelleerimine valguse ja varjuga (valgus, langev ja omavari, tiis- ja poolvari).
Virvi-,kompositsiooni-, perspektiiviopetus. Virvide kontrastid, vastastikused mdjud,
kooskolad ja tasakaal; vdrvide optiline segunemine; virvide psiihhofiisioloogiline mdju
(sh kiilmad-soojad, eenduvad-taanduvad, kerged, raskedvérvid); virv ja vérvus.
Kompositsiooniskeemid (kolmnurk, diagonaal, kuldldige); kaader ja kadreerimine (ka
foto- ja videokunstis); abstraktne kunst. Erinev vaatepunkt (konna- ja linnuperspektiiv);
joonperspektiiv iihe ja kahe koondpunktiga; 6hu- ja vérviperspektiiv.



Disain. Tootedisain, ruumidisain, tarbeeseme kujundus. Ergonoomika; graafiline disain.
Kujunduse iihtne stiil; mérk ja siimbol (nt peremirk, firmamark, piktogramm); reklaam;
Srift, kirjaoptika, teksti kujundamine. Kunstivaatlus, - analiiiis

Vestlused kunstist. Kunsti zanrid. Stiil; karikatuur, sarz. Tegevuskunst (happening,
performance); massikunst: foto, film, video, reklaam. Kits; kunsti piiride avardumine.
Virtuaalne kunst; inspiratsiooniallikad ja looming; Eesti rahvakunst kui soomeugri ja
maailma etnograafilise kunsti osa; restaureerimine, renoveerimine ja konserveerimine.
Voimalusel toimuvad muuseumitunnid kunstimuuseumis.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid

Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest materjalidest (nt
papjeemasee, plastid, papp, puit, traat jne).

Maal. Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.

Graafika. Joonistamine soe, tusi ja vérviga, sule ja pintsliga.

Paljundusgraafika: korg- ja siigavtriikk vastavalt voimalustele.



