Valikaine ,,Informaatika“

1. Digi- ja tehnoloogiapadevus

Informaatika Opetamise eesmirgiks Suure-Jaani Koolis on kujundada opilaste suutlikkust
kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas tihiskonnas nii dppimisel,
kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja sdilitada digivahendite abil
infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh
tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks
sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koost6dd erinevates digikeskkondades; olla
teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset
identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja vddrtuspohimotteid nagu igapdevaelus.

2. Informaatika opetamise maht

Informaatikat Opitakse Suure-Jaani Koolis kdigis kooliastmetes. Oppeaine niidalatundide
jagunemine kooliastmeti on kirjeldatud  Suure-Jaani Kooli dppekava iildosas
tunnijaotusplaanis.

3. Oppeaine kirjeldus

Informaatika dpetamise {ildeesmirk Suure-Jaani Koolis on tagada pdhikooli 16petaja info-
ja kommunikatsioonivahendite rakendamise pddevused igapdevase t66- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis ja ldhtuvalt igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Informaatika opetamise pohimotted Suure-Jaani Koolis on:

1) eluldhedus: niited, tlilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivOope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon® vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) tihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutddde puhul on eelistatud koostdds
Oppimise meetodid,

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse {iheskoos luues, mitte vananenud infot meelde
jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise todkeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) ldimitus: dpililesannetes kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;

Informaatikat 16imitakse koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest opikeskkonnast. See
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16iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT péddevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides.

3. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvairtustest, tildpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse l0imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jitab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning itheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmatodd), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdohinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, nditused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pdhirdhk on veebipohise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele Opetusega. Kursuse keskel alustavad Opilased t66d
vaikerithmatdds (vOi paaristos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised dpitavad teemad
selle projektiga;

10) vodivad dpilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vOi mone sotsiaalse vOrgustiku soovitustest voi tellimusest
lahtudes;

11) esitlevad Opilased kursuse 16pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

4. Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:
1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetdods eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
2)teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida v3ivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;
3)koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;
4)osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.
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5. Fiiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele iildjuhul eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks opilast iihe
arvuti taga. Arvutiklassis on dataprojektor, igal arvutil on kdrvaklapid ja mikrofonid. Opilastel
vOimaldatakse isikutunnistuse kasutamist, juurdepédésu infosiisteemidele, failide salvestamise
voimalust pilve ja lisaseadmete (printeri, médlupulga) kasutamise voimalust.

Koolil on tahvel- ja siilearvutid, mida dpilased saavad dppetdds kasutada. Enamikus klassides
on esitlustehnika. Pohjendatud juhtudel kasutavad oOpilased Oppeiilesannete tditmisel ka
isiklikku nutiseadet.

5. Hindamise alused

Opitulemuste hindamise aluseks on Suure-Jaani Kooli dppekava iildosas sitestatud hindamise
korralduse pohimotted. Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.
Kujundava hindamise puhul keskendutakse eelkdige Opilase arengu vdordlemisele tema
varasemate saavutustega. Kokkuvotval hindamisel vorreldakse Opilase saavutusi taotletavate
Opitulemustega.

6. Ainekava

2. klassi informaatika

Opetamise eesmirk

Tunni tegevustega taotletakse Opilase digipddevuse osaoskuste arenemist, milleks on
1) info haldamine

2) suhtlemine digikeskkondades

3) sisuloome

4) turvalisus

5) probleemilahendus

Oppesisu ja épitulemused

Sissejuhatus ja aine tutvustus. Esimene tutvus arvutiklassiga, ohutustehnika ja kditumine
arvutiklassis. Istumine arvuti taga. Arvuti riistvara tundmine, arvuti ja tervis, vajalikud
pohivotted tooks arvutiga, programmide avamine ja sulgemine.

Opitulemused

Opilane

1) kéitub arvutiklassis vastavalt ruumis kehtestatud reeglitele;

2) teab arvutikomplekti osi, arvutikomplekti ja lisaseadmete hulka kuuluvaid seadmeid;
eristab lavaarvutit, siilearvutit, tahvelarvutit, nutitelefoni;

3) kasutab arvutiklassi seadmeid vastavalt nende kasutuseesmairkidele;

4) lilitab arvuti sisse ja védlja korrektselt meniitikdske kasutades;

Sissejuhatus tekstitootlusesse ja failide haldamine

Teksti sisestamine, teksti tootlus ja vormindamine. Omab iilevaadet arvutite pShilistest
funktsioonidest ja programmidest. Oskab algtasemel kasutada kontoritarkvara.
Opitulemused



Opilane

1) oskab faile salvestada etteantud kohta, neid otsida, leida ja hallata;

2) avab ja salvestab oma t66d oma kodukaustas arvuti kovakettal;

3) loob ja vormindab digitaalseid materjale (nt loovtodid), kasutades juhendaja abi

4) salvestab oma t60d korrektse failinimega;

5) oskab muuta failinime faili avamata;

6) oskab muuta toolaua seadeid — taustapilt, ekraanikaitse;

7) kasutab oigesti moisteid 101k, rida, sona, pealkiri, reavahe, sona vahe;

8) kasutab lihtsamaid klahvikombinatsioone;

9) sisestab lihtsamat teksti voi luuletust;

10) kasutab teksti sisestamisel pealkirja, tiihja vaherida, teksti joondamist, 16iguvahetuseks
Enter klahvi;

11) kasutab teksti sisestamisel arvutiteksti pohireegleid (taandrida, 156igu vahe, sona vahe,
tithik ja kirjavahemark); tdidab arvutis todlehti.

Joonistamine

Hiire kasutamine, vabakée joonistus, kirjutamine hiirega, hiireméngud, joonistusprogrammid.
Opitulemused

Opilane

1) kasutab erinevaid joonistusprogramme;

2) kasutab hiirt vabalt ja tépselt;

3) kasutab joonistusprogrammide vdimalusi todde illustreerimiseks.

Info otsimine

Infootsing internetis, otsingumootorid, otsingusdna, Interneti aadressi sisestamine
Opitulemused

Opilane

1) oskab kasutada Google otsingumootorit;

2) teab, et internetis kéttesaadav digitaalne materjal, voib olla autoridigusega kaitstud,

3) leiab otsimootoriga, kasutades votmesonu, vajalikke teabeallikaid, sirvib neid ning valib
(filtreerib) leitu hulgast sobivaid digitaalseid materjale, rakendades juhendaja abi.

Suhtlemine digivahenditega ja turvalisus

Konto loomine, e-posti aadress, parooli loomine ja kasutamine.

Opitulemused

Opilane

1) teab, mis on konto ja e-postkast ja kuidas nendega kiituda.

2) teab, mis on parool ja kuidas seda kasutada.

3) suhtleb vanemate, kaasdpilaste ja Opetajatega, kasutades digivahendeid ja rakendusi
eakohaselt ning jirgides seejuures kokkulepitud reegleid (sh digisuhtlus veebikeskkonnas).
4) kirjeldab digitaalse identiteediga seotud voimalusi ja ohte

Innovatsioon ja tehnoloogia loov kasutamine
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Opitulemused

1) opilane rakendab tehnoloogiat (nutiseadmed, kaamera jne) loovalt enesevéljendamiseks ja
probleemidele uudsete lahenduste leidmiseks;

2) dpilane oskab médrata enda digipddevuse taset ja arenguvdimalusi juhendaja abil.
Hindamine

Informaatikat hinnatakse I kooliastmes mitteeristavalt iga hindamisperioodi 1opus.

5. klassi informaatika opitulemused ja 6ppesisu

Opitulemused

Opilane

1) vormindab arvutiga liilhemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid,
referaate), jirgides tekstitootluse pdhireegleid (suur ja véike algustéht; kirjavahemérgid,
reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; {ila- ja alaindeks; sdna-,
rea-, loiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali
(tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali
korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) mbdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab
selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba
ruumiga andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jdrgmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, mirksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine,
kujunduse sadstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdohjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt
genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis,
jalus, kokkuvdte, kasutatud kirjandus ja lisad;

11)salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab
selle e-posti teel manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti véérast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (soltuvus,
liigese- ja riihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapédevatdds arvutiga neid ohte



valtida, valides Oige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes
voimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi

15) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (méalupulk, hiir, printer, vdline
kovaketas).

Oppesisu. Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine.
Plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu ja sdéstlik
arvutikasutus.

Failide haldamine. Salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine. Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides. T60 mitme aknaga. Infootsing internetis ja t66 meediafailidega.
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode,
videote ja helisalvestiste {ilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse.

To66 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pohjal.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

Referaadi  vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

8. klassi informaatika opitulemused ja dOppesisu

Opitulemused

Opilane

1)leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipdhise koostdokeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma opikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koosto0s kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vai teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksdnu ning iihisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist
leitud sisu margendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid;



10) vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses dpitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik voorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

Oppesisu

Infotihiskonna tehnoloogiad

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. Kooli infosiisteemide ja
e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

Eesti e-riikk ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide
loomiseks koostdds kaasdpilastega.  Uhisjérjehoidjate ja vookogude kasutamine.
Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebipohise koostéokeskkonna loomine.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine, mérgendamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. RSSi
tellimine. Fotode, videote ja esitluste vistutamine veebilehele. Podcast’i loomine.

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. Veebipdhise koosoleku kavandamine ja pidamine,
dokumenteerimine. Riihmaarutelu korraldamine ning probleemipdhine Spe veebipdhises
keskkonnas. Riihmaajahaldus. Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koostdod iihe
dokumendi koostamisel. Arendusprojekti 10puleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine
veebivahenditega. Esitluse ja projektiaruande koostamine. Rithma enesehinnang.



